
FA-DEQ 08a Gestion des situations d’urgence bord et exercices 

 08 a12- Avarie de propulsion 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

AARRRREETT  DD’’UUNN  DDEESS  

MMOOTTEEUURR 
AARRRREETT  DDEESS  DDEEUUXX  

MMOOTTEEUURRSS 

Remettre la manette du 

moteur sur neutre 
Alerter la machine Prévenir le capitaine Remettre les manettes des 

moteurs sur neutre 

Rechercher la cause de la 

panne 
Vérifier la position du 

navire 

Préparer le mouillage 

si nécessaire 

Alerter les navires 

proches 

Alerter la compagnie 

Alerter les stations 

côtières  

Mettre les signaux pas 

maître de sa manœuvre 
Informer les passagers 


